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drugog...

• Formalno (deklarativno) predstavljanje znanja - Matematička jednačina: F = G m1m2
r2

• Rešavanje problema upotrebom rešivača - Rešavanje matematičkih izraza; ručno ili uz
pomoć kalkulatora...
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• IDP - Imperative/Declarative Programming

• Imperativni deo: Lua jezik

• Declarativni deo: Iskazna logika prvog reda

• Tipovi

• Osnovna aritmetika

• Agregacione funkcije

• Induktivne/rekurzivne definicije{
∀x , y : T (x , y)← Grana(x , y).
∀x , y , z : T (x , z)← T (x , y) ∧ T (y , z).

}
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• Slično prethodnom problemu, domensko znanje u ovom zadatku jeste definicija valjanog

para ćelija.
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ćeliom.).
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ò Hvala na pažnji!

Ðorđe Marković
dorde.markovic@kuleuven.be
https://djordje.rs/

https://djordje.rs/

